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Typ: Digitale Noten zum Download

Titel: Games we play

Komponist: Andreas Gleils

Epoche: 21. Jahrhundert

Thema: .Ohne Thema

Reihe/Zyklus: Kammermusik

Schwierigkeit: Mittel

Instrumentierung Gruppe: Kammermusik nur Blaser
Arrangement: Oboe+Klarinette B+Fagott+Horn F+Flote

Instrumentierung: Fagott = Fg(1),Flote (Querfléte) = FI(1),Horn = Hn Pitch
F(1),Klarinette = Klar Pitch B(1),0Oboe = Ob(1)
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